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Poznan, 20.10.2016 .

Huckleberry Games S.A. w ostatnim
etapie GameINN

Huckleberry Games S.A., Spétka z branzy gier komputerowych, zostatla
zakwalifikowana do ostatniego etapu Konkursu w ramach Programu
sektorowego ,,GameINN". Spétka bedzie takze uczestnikiem branzowych targéw
Poznan Game Arena, ktore odbeda sie w dniach 21.10-23.10.2016 r.

Projekty ztozone przez Spétke w Konkursie w ramach Programu sektorowego ,GameINN”,
finansowanego ze $rodkéw w ramach Dziatania 1.2 ,Sektorowe programy B+R” POIR,
przeszty juz pozytywnie ocene formalng oraz ocene merytoryczng indywidualng i zostaty
skierowane do oceny panelowej, ktéra jest ostatnim etapem Konkursu i wytoni projekty
rekomendowane do otrzymania dofinansowania. Huckleberry Games S.A. zamierza
zrealizowa¢ dwa projekty, ktérych taczna warto$s¢ wynosi blisko 3,5 min zt. Program
sektorowy GameINN, zainicjowany przez Porozumienie Polskie Gry, ma na celu
zwiekszenie konkurencyjnosci krajowego sektora producentéow gier wideo na rynku
globalnym w perspektywie roku 2023. Kwota przeznaczona na dofinansowanie projektéw
w ramach pierwszego konkursu Programu GameINN wynosi 80 min zt.

,Dofinansowanie z Programu GameINN pozwoli Spotce na opracowanie oraz wdrozenie
nowoczesnej i autorskiej technologii, ktéora zaowocuje nowg jakosciag w grach video. W
grze ,Edengrad: Arena” gracz po zatozeniu gogli VR bedzie przenosit sie na post
apokaliptyczna arene gladiatoréw, gdzie bedzie musiat walczyé o zycie pokonujac
kolejnych przeciwnikéow. Gra bedzie miata zaawansowang sztuczng inteligencje, ktora
uczy sie taktyki od gracza i moze go zaskoczy¢. Produkcja ta bedzie bardzo dopracowana,
co pozwoli nam wejs¢ na rynek gier VR, w ktérym aktualne zapotrzebowanie na nowe i
jakosciowe produkcje jest wieksze niz w jakimkolwiek innym sektorze zwigzanym z grami
video. Huckleberry Games S.A. aspiruje do bycia liderem w tym segmencie. Stworzenie
gry ,Edengrad: Arena” pozwoli na uzyskanie dosSwiadczenia potrzebnego do produkcji
kolejnych, bardziej zaawansowanych gier na VR. Natomiast gra ,Stay Hungry” pokaze
nowg zupetnie inng jakos$¢ gier RolePlay.” - mowi Patryk Borowski, Prezes Zarzadu Spétki
Huckleberry Games S.A.

Huckleberry Games S.A. bedzie rowniez uczestnikiem branzowych targéow Poznan Game
Arena, ktore odbedg sie w dniach 21.10-23.10.2016 r. Spétka bedzie miata najwieksze
stanowisko sposrod wystawcédw w dziale gier indie, a wiec gier tworzonych przez jedng
osobe lub mate zespoty bez finansowego wsparcia wydawcy gier. Prezes Zarzadu Spotki
bedzie takze uczestniczyt w wielu panelach dyskusyjnych w trakcie tego wydarzenia.
Huckleberry Games S.A. podczas targéow Poznan Game Arena zaprezentuje swojg
najwazniejszg produkcje - gre ,Edengrad”.



~Poprzez najwieksze i niezwykle widowiskowe stanowisko chcemy pokazac
odwiedzajacym nasza dbatos¢ o jakosé i szczegdty, co odzwierciedla, czym sie kierujemy
w tworzeniu naszych gier video. Zaproszenie do panelow dyskusyjnych jest dla nas
wielkim wyrdznieniem i zaszczytem, ze mozemy podzieli¢ sie naszq wiedzg ekspercka.” -
zakonczyt Borowski.

Huckleberry Games S.A. przeprowadza obecnie oferte publiczng, z ktérej zamierza
pozyskac¢ srodki w wysokoséci do 4 mIn zt. Zapisy na akcje beda przyjmowane do dnia
24.10.2016 r. Spotka planuje zadebiutowac na rynku NewConnect do korica 2016 r.

Huckleberry Games S.A. zajmuje sie produkcjg innowacyjnych gier typu MMORPG i
pracuje obecnie na produkcjg wieloosobowej gry o nazwie ,Edengrad”. Premiera tej gry
zostata zaplanowana na koniec 2016 r. Spétka do produkcji swoich gier wykorzystuje
nowoczesny silnik unity3d. Serwer uzyty przy produkcji gry ,Edengrad” jest autorska
technologig Spétki, a metody w nim wykorzystane sg innowacyjne na skale swiatowa.
Spotka chce réwniez przygotowac aplikacje mobilng dla graczy ,Edengradu”, w ktérej
bedq sie oni komunikowali z innymi graczami oraz otrzymywali powiadomienia o akcjach
dziejgcych sie w grze m.in. rozpoczeciu wojen, sprzedanym przedmiocie na aukcji (w
grze) oraz promocjach w sklepie z przedmiotami premium. Strategia Rozwoju
Huckleberry Games S.A. zaktada dalsze realizowanie bardzo innowacyjnych gier. W
najblizszym czasie Spoétka bedzie zajmowat sie produkcja gry ,Edengrad: Arena”, ktdra
bedzie przeznaczona na urzadzenia VR. Nastepng bardzo wazna produkcjg studia
Huckleberry Games S.A. bedzie gra RPG ,Stay Hungry” przeznaczona na komputery PC
oraz konsole. Jej premiera w wersji Early Access zostata planowana na rok 2017/2018.

Jednym z Akcjonariuszy Huckleberry Games S.A. jest notowany na rynku NewConnect
fundusz kapitatowy - ERNE VENTURES. W Ilutym 2015 r. fundusz zainwestowat w
Huckleberry Games S.A. $rodki, ktére umozliwity Spétce realizacje prac nad rozwojem
gry ,Edengrad”.
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Artur Gorski

Huckleberry Games S.A. - Relacje Inwestorskie
www.hgames.eu
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